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8.4.1 Lokale und globale Namensräume verstehen . . . . . . . . . . 232

8.5 Ein Blick unter die Haube . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 234

8.6 Factory-Funktionen und -Closures . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 240

8.7 Dekoratoren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 241

8.7.1 Dekoratoren manuell erstellen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 242

8.7.2 Das decorator-Modul . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 248

8.8 Zusammenfassung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 257

9 Dateien und das Dateisystem . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 259

9.1 Dateien . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 259

9.1.1 Die Funktion open . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 260

9.1.2 Die Funktion close . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 266

9.1.3 Textdateien lesen und schreiben . . . . . . . . . . . . . . . . . 268

9.1.4 Binärdateien lesen und schreiben . . . . . . . . . . . . . . . . 275

9.1.5 RAM-Dateien mit StringIO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 283

9.1.6 Memory mapped Dateien mit mmap . . . . . . . . . . . . . . . 286

9.1.7 Spezielle Dateiformate . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 291

9.2 Das Dateisystem . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 300

9.2.1 Dateien verschieben oder löschen . . . . . . . . . . . . . . . . 301

9.2.2 Metadaten einer Datei . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 301

9.2.3 Das Dateisystem durchlaufen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 307

9.2.4 Das shutil-Modul . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 315

9.3 Zusammenfassung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 316

x



Inhaltsverzeichnis

op
en

so
ur

ce
lib

ra
ry

10 Klassen und Objekte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 319

10.1 Hello, OO-World! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 319

10.2 Klassen verwenden . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 320

10.2.1 Objekte instanziieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 320

10.2.2 Objektattribute . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 322

10.2.3 Objektmethoden (Memberfunktionen) . . . . . . . . . . . . . . 324

10.3 Klassen schreiben . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 327

10.3.1 Klassenmethoden und statische Methoden . . . . . . . . . . . 333

10.3.2 Klassenvererbung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 336

10.4 Hooks . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 339
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