Erratum zu ,, Oracle 8i und Java“

Dieser Artikd wurde geschrieben, um die Inhalte des Buches auf die derzeit erhétliche
Version 2.0 des ,, Oracle JDeveloper 2.0° anzupassen. Zum Zeitpunkt der Erstelung
des Buches stand diese Version kurz vor ihrer Auslieferung. Da sich die Menlfuhrung
und auch das Layout einiger Komponenten, insbesondere des ,, Deployment Wizard*
(dt. ,, Weitergabe-Experte) inzwischen efwas gedndert haben, wurden die relevanten
Telle der Beschreibung des Werkzeuges hier noch eéinmal mit aktuellen Bildschirmgra-

fiken einbezogen.

Steven Ponndorf und Dr. Wolf-Gert Matthaus



5. Weitergabe

5.4 Der Weitergabe-Experte

Mit dem Weitergabe-Experten (, Simple Archiv Profile Wizard") ist es moglich, zu
jeder Anwendung ein passendes Archiv anzulegen, das alle Klassen enthélt, die der
Fremdnutzer der Applikation selbst nicht besitzt.

Wiederholen wir daftir noch einmal die Erzeugung des einfachen Beispids, wie es sich
unter Verwendung der Verkaufsversion des JDevelopers konkret darstelt. Dabel wird
Zuerst von den beiden mdglichen beiden Varianten der JDeveloper 2.0 (JDK 1.1.7)
gestartet.

Einschub: Einfuhrungsbeispiel

Folgende Applikation ist zu entwickeln: Es soll eine Benutzeroberflache erzeugt
werden, deren Arbeitsfléche einen gelben Hintergrund hat. Auf dieser Arbeitsfléche
soll sich eine Schaltflache (,, button*) befinden, Uber die per Mausklick die Be-
schriftung der Titelleiste geéindert werden kann.

Vorarbeit

Zuerst wird der Oracle JDeveloper 2.0 gestartet.

 ORACLE
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Release 2.0

Copyright & 1937, 1999, Uracle Corporation. All rights reserved.
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Abbildung E.1: Sartbild des Oracle JDevelopers 2.0

Im Menil DATEI (, Fil€') wahlt man NEUES PROJEKT (, New Project”), und im ersten
Schritt des Projekt-Experten (,, Project Wizard") wird zusétzlich festgelegt, dal? eine
Applikation hergestdlt werden soll (siehe Abbildung E.2):



Project Wizard, Step 1 of 3: Project Type

What kind of Project would you like to create?

& Create a Project for a Mew Application

" Create 3 Project for a Mew Applet

" Create a Project for a Mew Serviet

" Create a Project far a Mews DEServlet

" Create a Project for a Mew Enterprise JavaBean (EJH)

" Create a Project for a New CORBA Ohject

L

Hint: Selecting Finish'will assign default values to your project name
and information settings. Selecting Texd"will allow you to specify yaur
oyt values for each setting.

" Create an <Empty Project=

Cancell Help | = Back Mext = Finish

Abbildung E.2: Projekt-Experte, Schritt 1

In Schritt 2 des Projekt-Experten werden die grundsétzlichen Angaben zum Projekt
erfragt:

Project Wizard, Step 2 of 3: Name Project E3

What is the project name?

Froject Mame: IEIspIZH_F'

What is the package name far your project? I}s

Fackage Mame: Im

What i= the project path?

CAFProgram FilesiOraclewDeveloper 2.0umyprojects Browse. .. |

Cancell Help | = Back Mext = Finish

Abbildung E.3: Schritt 2 des Projekt-Experten

Der Schritt 3 des Projekt-Experten (Abb. E.4) schliellich erfragt weitere Angaben zum
Projekt:



Project Wizard, Step 3 of 3: Project Information

Describe your project

Title: I‘r‘uurPruduct Mame

Author: |‘r’cuurName

Copyright: |Cnpvright(c)1999

Comparny. |YuurCnmpan\;

Description: | vour description

v Create Project HTMWL Filg

Cancell Help | = Back Mext = Finish |

Abbildung E.4: Projekt-Experte, Schritt 3

Ist die Option Erzeuge eine HTML-Datei zum Projekt (,, Create Project HTML Filg')
ausgewahlt, dann werden die gemachten Angaben spéter automatisch als Kommentar-
block in den Kopf des generierten Programmes tbernommen und sie bilden auf3erdem
den Inhalt einer HTML-Date zur Projektdokumentation.



Apphcation Wizard Ed |

Indicate the package and class for your new application:

Class Mame: IEISpEI*I_A

Fackage Mame: IEIspEH

[w Generate header comments

What kind of default frame would you like forvour application?
Hint: A frame i & top-level window,

" InfoBus-based Data Form

& dew Empty Frame

" Use an Existing Frame

= Do not add & Default Frame to your application

[w Center Frame on Screen

Help | ] 4 Cancel

Abbildung E.5: Anwendungs-Assistent

Damit sind die drel Schritte des Projekt-Assistenten abgeschlossen.

Nun hilft der Anwendungs-Assistent (,, Application Wizard") weiter, dessen Startbild in
Abbildung E.5 zu sehen ist.

Er verlangt einen Eintrag und eine wichtige Entscheidung: Der Klassen-Name (,, Class
Name") definiert den Dateinamen der geplanten Applikation, und im unteren Teil des
Eingabefensters muf3 entschieden werden, ob ein Neuer, leerer Rahmen (,, New Empty
Frame') — also eine neue Benutzeroberfléache — angefertigt werden soll, ob die Appli-
kation in einen Vorhandenen Rahmen eingepaldt werden soll (, Use an Existing Fra-
me‘) oder ob die Applikation Keinen Standardrahmen erhalten soll (, Do not add a
Default Frameto your application”).

Der Eintrag Datenmaske basiert auf Rahmen (,, InfoBus-based Data Form™) wird spé-
ter in Kapitel benutzt, wenn mit Hilfe des Datenmasken-Assi stenten (,, Data Form Wi-
zard") ein Programm zur Datenbankabfrage hergestellt werden soll. Damit ist der
zweite Teil der Vorarbeiten beendet.

Im dritten und letzten Tell der Vorarbeiten sind fur die beabsichtigte Benutzeroberfla-
che weitere Festlegungen zu treffen.



Frame Bulder Ed |

Indicate the package, class, and title foryour Frame.

Class: IEIspEH_H

FPackage: IEIspEH

Title: |

YWhat haze class would you like to use foryaur Frame*?

[
Baze Class: |java.am.F?$me LI J
- Dptional Attributes

[« Menu Bar [T About Box

Help | (0]4 Cancel

Abbildung E.6: Rahmen-Assistent fiir die Benutzeroberflache

Abbildung E.6 zeigt den Rahmen-Assistenten. Hier wurde mit BsP01_R der Dateiname
fur die Qudltextdate der Benutzeroberflache festgelegt. Automatisch wird hier die
Menuleiste (, Menu Bar*) generiert. Auf eine Information Uber eine About Box wurde
verzichtet, ebenso wurde die Titelzeile (vorerst) leer gelassen.

Ezp01. s

= 3 Bep01_Pjpr

[ Deployment
EE; Bzpll_a java
Bzpl1_P.ktml
% Bzp1_R.java

#i-Lizel Connections

by

Abbildung E.7: Dateien des Projekts

Damit ist auch der dritte Schritt der Vorbereitung beendet; nachdem auch der Ar-
beitsbereich den Namen Bsp01 bekam und alle Dateien gesichert wurden, zeigt uns der
Navigator (siehe Abbildung E.7) die bereits existierenden vier Dateien:



BsPO1 A.JAVA enthdlt das Hauptprogramm des Projekts.
BsP01_R.JAVA enthélt die Benutzeroberfléche.

BsPO1 P.JPR enthélt die Organisationsangaben des Projekts.
Bsp01_P.HTML enthélt die Dokumentation zum Projekt.

-5.- Oracle JDeveloper - Bsp01 - [C:\Program Files\Dracle\JDeveloper 2.0Amyprojects\Bsp01iBzpD1_R java]

@3 File Edit Search View Project Bun ‘Wizards Tool: Window Help 2] x]|
e H # ¥ % 8 5 Swing | Swing Containers | AWTI InfoSwing | InfoProducers | Chart | Cther |
o =f B
S anuRe|| |t (s K FAAER wlEm
Ell ———— "
N K] Propees | v |
m
& EE Bzp01.jws name this
EEEBDSPU1_P-IP' background | [ Steuerelem:
Deplayment cursar
[ Bsp01_&java enabled False
P focusOwner
i 5 fonit "Diglog”, 0,12
1z Connect foreground | I Schwarz
iconlmage
layout BorderLayout
locale =default=
menuBar menuBar
EH Bepit Bspol R N tr_:;zizable True
B w =
T vizible True
E|-- thiz (BorderLayout)
@ borderLayout!
E@ Menu
E-ER menuBart
=BV menuFile "File"
LEN menuFileExii [}S
>@ InfoBus Data kems bt
4| | »
‘Workspace 4 Opened { Directory = -
-\' A A ’l %S ource hDesign ABean ADoc / | 11 | }thls [BorderLayy

| Funning: Compiled successfully.

lstart| Fil FRITZsx | [mar Microsoft wiord - ks... | [ S5 dDeveloper 1 abb_s 0B brp - Painf (5 Exploring - Desktop | [ &35 1332

Abbildung E.8: Navigator und Komponentenbaum, Startformular, Inspektor

Visueller Entwurf der Benutzeroberflache

Zum Entwurf der Benutzeroberflache wird zuerst in dem Navigator des JDevelopers
2.0, der sich in Abbildung E.8 am linken Bildschirmrand in der Mitte befindet und stets
eine Ubersicht Uber die am Projekt beteiligten Dateien liefert, die zugehtrige Datel
BsP01_R.JAVA markiert. Im zentralen Fenster, dem Projeki-Editor, wird dazu das
Register ENTWURF (,, Design®) gewahlt.

Der Oracle JDeveloper 2.0 stellt standardméldig ein Sartformular (Thi s) zur Verfi-
gung, das nun in der Bildmitte angeordnet ist. Dieses Startformular Thi s enthdlt in
unserem Falle schon eine Komponente — die Menuleiste (, Menu Bar*), dieim Entwurf
hier aber noch nicht zu erkennen ist.

Um ene grol3e, im Moment noch vollig freie innere Arbeitsflache (bevel Panel 1)
herzustellen, wird im Register AWT das Symbol Panel ausgewahlt (Abb. E.9):



Swving | Swving Containers | AT I InfaSwing | InfoProducers | Chart | Cther |

h (K :FADTFE P wBEF |

Abbildung E.9: Komponentenpal ette des Registers AWT

Zieht man dann auf der Benutzeroberflache Thi s das Pand auf, so liefert dieses Pand
die grof3e Arbeitsflache unterhalb der Menlleiste, es wird in der Komponentenpal ette
entsprechend eingetragen:

= Bap1 Beptd R
= u
== this (BorderLayout)
EI borderLayout]
=]
=FlowyLayol

=% Meru |panel1 - java.a

Elﬁ menuBar

Eﬁ menuFile "File" ™
4] |

Abbildung E.10: Eingetragene Benutzeroberflache in der Komponentenpal ette

o
—

Im Komponentenbaum (,, Component treg’) erkennt man nun die Hierarchien der vor-
handenen Objekte. Um sie sich vorstelen zu kdnnen, denke man an aufeinandergelegte
Folien: Zuunterst liegt die Folie Ul der Benutzeroberfléche (, Ul = User Interface"),
dariber die Folie Thi s des Formulars, das hergestdlt werden soll. Darauf liegt dann
die Folie panel 1. Sie beschreibt die grof3e freie Flacheim Innern von Thi s.

Die im Entwurf algemein nicht sichtbaren Menus sind in ihrer Hierarchie gesondert
aufgefhrt.

Bevor wir beginnen, auf der Arbeitsfléche gewisse Bediendemente zu plazieren, sollte
diese auf das daflr beste Layout umgestdlt werden. Dazu wird entweder die Arbeits-
fléche angewahit oder im Komponentenbaum panel 1 ausgewahlt. Beides hat diesdbe
Wirkung — rechts am Bildrand zeigt der Inspektor die Eigenschaften der Benutzerober-
flache Ul an. In der Zeile Layout sollte am besten auf XY Layout umgestellt werden
(siehe Abbildung E.11).



panell [Panel] - Inspector

Properties I Events |

Ll |
name panel
constraints Center
background [ steusrelement
cursor

enabled True

fort "Diglog”, 0,12
foreground M Schyvarzs
gyt i Layout j
locale =default=

visible True

Abbildung E.11: Inspektor und Layout-Einstellung vom Panel

Nun wollen wir wollen auf der Arbeitsflache eine Schaltflache (, Button*) plazieren.
Dafur wird zuerst in der Komponentenpalette AWT das Symbol ,, Button® ausgewahit.
AnschlieRend wird auf die Mitte der Arbeitsflache geklickt und die Schaltflache mit
gedrickter Maustaste auf die gewlinschte Grof3e gezoomt (siehe Abbildung E.12).

f= =10 x|

buttarn "

s

Abbildung E.12: Komponente But t onCont r ol 1 auf der Arbeitsflache

Nun ist der erste Schritt beendet. Alle Dateien werden mit DATE! | ALLES SPEICHERN
gesichert (,File| Save All*).

Der erste Prototyp unserer geplanten Applikation ist bereits fertig.

Der Prototyp a3t sich bereits in dieser Stufe der Entwicklung in seiner Funk-
tionsfahigkeit prifen. Wahlt man nadmlich AUSFUHREN (, Run®) und AUSFUHREN



,BSPOL_A“ oder kiirzer (Shift+F9) dann wird das Projekt, bestehend aus den beiden
Java-Datelen fir Hauptprogramm und Benutzeroberflache, Gbersetzt und ausgefiihrt.

= H[=]
File .{

hutton

Abbildung E.13: Prototyp

Nun sieht man in Abbildung E.13 auch die automatisch generierte Menileste mit dem
selbsténdig entstandenen Menteintrag FILE (DATEI), man kann nun mit der Maus die
einzelnen Objekte betdtigen und sieht die Eintrége in den Ments.

Zuweisen der Eigenschaften

Um die Arbeitsflache in unserer Applikation gelb einzuférben, wird sie mit der Maus
angeklickt. Im Komponentenbaum links unten erscheint die zugehtrige Bezeichnung
Panel 1 — das ist der automatisch vergebene Name flr diese Komponente. Rechts un-
ten blendet sich der Inspektor auf. Mit ihm kdnnen die Eigenschaften der Komponente
verandert werden.

Der urspringliche Eintrag bel Hintergrundfarbe (,, background") — er lautete Hellgrau
bzw. , Light gray* —wird also geéndert in Gelb (,, Yelow").
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Properties I Events I

1l |
name panel
constraints Certer
background | Gelb =]
CUFsar
enahled True
font "Dialog", 0, 12
foreground M =chvvars
layaLt X Lavyout
locale =defautt=
visible True

Abbildung E.14: Inspektor, Register EIGENSCHAFTEN

Damit wurde beispiehaft vorgefiihrt, wie Eigenschaften von Komponenten veréndert
werden konnen. Wiederum kann nun der verénderte Prototyp erprobt werden — wie
gewtiinscht leuchtet das Arbeitsfenster gelb und der Button, da nicht verandert, bleibt

bei seiner voreingestellten hellgrauen Farbe.

this.add(panell, BorderLayout.CENTER]);

thiz.setMenuBar (menuBarl) ;

void fileExit ActionPerformed (ictionEvent e) |
System.exit (0] ;
H

void buttonl actionPerformed(ictionEvent e) |

[

b

K1

Abbildung E.15: Generierter Quellcode mit Einfligeposition

panell.add(buttonl, new XYConstraints (77, 92,

r

11



Ereignisbehandlungen schreiben

Ein Doppelklick auf die Schaltflache verdndert den Inhalt des Editierfensters: Dort, wo
eben noch wegen des eingestellten Modus ENTWURF (,, Design*) der Entwurf der Be-
nutzeroberflache zu sehen war, erscheint nun ein Qudltext-Stiick. Die Cursor-Position
markiert dabel die Stelle, an der eigener Quelltext einzufligen ist.

Wir bendtigen nur eine einzige Zeile, um unsere beabsichtigte Wirkung beim Maus-

Klick auf den Button, namlich die Anderung der Uberschrift, zu erziglen:
this.setTitle("Hallo, |iebe Java- und O acl e- Freunde");

Sind diese Zeile eingetragen und wiederum alle Dateien gesichert, so empfiehlt sich

noch einmal ein einfacher Klick auf die Schaltflache und ein Blick auf den Inspektor,
diesmal auf das Register EREIGNISSE (,, Events®).

button1 [Button] - Inspector

Froperties I Everts I

11 |
actionPerformed huttond _sctionPerform
componentHidden &
componenthoved
componentResized
componertShown
focusGained

focuslost
keyPressed
keyReleased
keyTyped
mouzeClicked
mouzelragged
mouzeEnterecd

mouseExited

mousehoved

mousePreszed

mouseReleazed

Abbildung E.16: Inspektor, Register EREIGNISSE

Wie zu sehen, wurde also fr das Ereignis act i onPer f or ned (dazu gehdrt natirlich
auch der Mausklick) ein entsprechender Bezug e ngetragen.

Nun ist unsere Aufgabe bereits geldst. Wir sichern wiederum alle Dateien.

12



Egﬁ Hallo, hebe Java- und Oracle-Freunde H=]

File

hutton

Abbildung E.17: Benutzeroberflache mit gewlinschter Arbeitsweise

Dann lassen wir das Projekt ausfiihren — und wir erhalten, wie in Abbildung E.17 zu
erkennen, in der vorher leeren Titdzeile nach dem Mausklick auf die Schaltflache
(., Button") die programmierte Uberschrift.

Ende von: Einschub - Einfihrungsbeispiel

Gehen wir gleichermal3en noch einmal davon aus, dald wir den Fremdnutzer dadurch
simulieren, dal? unsere Qudltextdateien in einem Verzeichnis D:\MYPROJECTS\BSPO1
und unsere Nutzerklassen in einem Verzeichnis D:\MYCLASSES\BSPO1 vorhanden sei-
en.

Zur erfolgreichen Simulation eines Fremdnutzers missen wir zuerst in das Verzeichnis
D:\MYCLASSES wechseln, dann den CLASSPATH auf dieses Verzeichnis richten und
schliefdlich die Ausfihrung versuchen:

Wi MS-DOS_

D:“myclassesrset CLASSPATH=D:“myclasses

D:myclaszes>java BspBl _Bspdil_A
java.lang.MoClassDefFoundError: oraclesjdeveloper/lavout/HY¥Lavout

at Bsp#l . BspBl R.<{init>{BspBl_R.java:13>
at Bsp#l . BspBl A.<{init>{BspBl_A.java:17?>
at Bsp#l .BspBl A.main(BspBl_A.java:33>

D:“myclasses’

Abbildung 5.30: Versuch der Ausfiihrung durch simulierten Fremdnutzer

Wir wollen nun mit Hilfe des Weitergabe-Experten ein Archiv anlegen, es soll den
Namen BsP01.JAR tragen und im Verzeichnis D:\MYCLASSES angelegt sein. Dazu 16-
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schen wir erst einmal alle bisher vorhandene Klassen-Dateien in diesem Verzechnis.
Sewerden Uberhaupt nicht mehr benétigt!

Nun benutzen wir wieder den JDeveloper 2.0 und 6ffnen die Projektdatel BSPO1.PRJ.
Die Ubersicht (vgl. Abbildung 5.31) sowie eine Kontrollausfiihrung ergeben, daf alle
notwendigen Datelen vorhanden sind.

=3 Bspll jws
=3
[ 7] Deployment [%
% Bzp0l_o java
Bzpl1_P.ktml
% Bzp1_R.java
1 15! Connections

Abbildung 5.31: Dateien des Projekts

Nun wird gemal3 Abbildung 5.32 im Menli PROJECT die Eigenschaft WEITERGABE
(,» Deploy*) ausgewahit.

IS Oracle JDeveloper - BspO1 [ [O] x|
File Edit Search Wiew Bun ‘wWizards Toolz ‘Window Help
T MakeProject"Bspli_Pjpr"  Chil+F3

Bebuild Project "Bsp01_P.jpr"

Froject Properties...

Make "Bepll_R java" LC:\Program Filest0 ré%le\JDeveloper 2 DhmyprojectsiBep01 \Default] . prf
Fiebuild "B=zpli_R.java"

Abbildung 5.32: Start des Weitergabe-Experten

Das weitere Vorgehen ist recht einfach. Im ersten Schritt fragt der Weitergabe-Experte
nach dem ,, Weitergabezid“, bzw. der Bestimmung der Applikation — angeboten wird
als erste Option en einfaches Archiv (,simple archive filg*) (siehe Abbildung 5.33).
Dieses soll auch hier ausgewahit werden.

De zweite, dritte und vierte Schritt des Weitergabe-Experten kann anfangs schnell
Ubergangen werden, indem jeweils die angebotene Voreinste lung bestétigt wird.

Dabei soll bereits jetzt darauf hingewiesen werden, daid der vierte Schritt beachtliche
Moglichkeiten bietet, die Grofe des zu erzeugenden Archivs zu beeinflussen. Doch
vorerst wollen wir die vorgeschlagenen Werte annehmen und uns dem finften und
letzten Schritt des Weitergabe-Experten zuwenden (siehe Abbildung 5.34).

In diesem Schritt mul mitgeteilt werden, in welches Verzeichnis das Archiv kommen
und welchen Namen es dort erhalten soll. Dabe ist zu beachten, dal3 eine Archivdatel
mit der Extension .JAR gleichermal3en Dateisystem wie enthaltene Dateien speichert.
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Deployment Profile Wizard, Step 1 of 5: Delivery

Specify which type of deployment you would like to perform. Refer to
the Hint text below for details descrihing each option.

Hint: This option lets you create a Java archive {jar or zip) file
cantaining abjects fram your project and their dependencies.

- Delivery Options

= Deployto simple archive file L\}

" Deploy Java Classes and Stored Procedures to Oracledi
" Deploy Enterprise JavaBean to Oracledi

" Deploy OAS JCORBA application to archive file

" Deploy CORBA object to Oracle&i

Cancell Help | = Back Mext = Finish

Abbildung 5.33: Weitergabe-Experte, Schritt 1

Deployment Profile Wizard, Step 5 of b: Archive

Specify the archive file information.

s

Archive Path: [Dimyclasses\Bsp01 jar i Browse.. |

Specify the delivery options far the archive file.

- Delivery Options

AR

Manifest File: |=auto generate= ;I

 Zin

v Compressed

Cancell Help | =Elack| Mext = | Finish

Abbildung 5.34: Weitergabe-Experte, finfter und letzter Schritt

Nun kann schon mit Beenden (,, Finish*) die Herstellung des Archivs veranlal3t werden,
der Nutzer wird dabel Uber den Verlauf der Arbeit informiert (Abb. 5.35).
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Deployment

=* [mvoking the Oracle JDeveloper deployment utility = J
Scanning project files...done

Generating classpath dependencies...done

Generating archive entries tahle...done

Writing archive...done

=* Deployment completed =~

0 o

Abbildung 5.35: Erfolgsmeldung des Weitergabe-Experten

Im MS-DOS-Modus ist zu erkennen, dal3 die Archivdatel in dem gewlnschten Ver-
zeichnis angelegt worden ist (Abb. 5.36).

D:xmyclasses>dir
Uolume in drive D iz ZIP-18A
Uolume Serial Mumber is 39BC-1182

Directory of D:wmyclasses

13.81.88 19:52 <DIR>
13.81.88 19:52 <DIR> .-
22.81.88 16:89 7.809 BspBl.jar
3 File<s) 7.88%2 hytes
27.44% .344 hytes free

D:“myclasses’

Abbildung 5.36: Archivdatei im angegebenen Zielverzeichnis

Es sa dabei darauf hingewiesen, dal3 tatsachlich nur diese eine Archivdatel zur Welter-
gabe bendtigt wird, keine weitere Klassendatel, nichts weiter! Bevor nun aber kontrol-
liert werden kann, ob ein Fremdnutzer tatséchlich mit dieser Archivdatel alle nétigen
Klassen zur Ausfihrung des Projektes erhalten hat, muf der CLASSPATH auf diese
Datel gerichtet werden (Abb. 5.37).

D:xmyclassesset CLASSPATH=D:“myclasses>BspBl.jar

D:“myclasses’

Abbildung 5.37: Klassenpfad auf die Archivdatel

Es klingt unlogisch, einen Pfad auf eine Datel zu richten, aber diese Datel enthdlt im-
merhin neben den bendtigten Klassen auch das komplette Dateisystem, in dem diese
Klassen abgespeichert sind!
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Nun miissen wir uns erinnern:
Dem Paket (,, package’) hatte wir den Namen BsPO1 gegeben (vgl. Abb. E.5)
Die Applikation hatte den Namen BsPO1_A erhalten.

Diese beiden Angaben sind ausreichend: Die Anwendung wird gestartet, indem die
Datei JAVA.EXE in éner DOS-Kommandozeile mit Paketnamen und Applikationsna-
men, durch Punkt getrennt, aufgefUhrt wird:

Java BspO1.Bsp0l_A

Nun wird die weitergegebene Applikation vom Betriebssystem (hier DOS) aus gestartet
(vgl. Abb 5.38):

r"':‘i*,_I-lS-DIZIS_ - java BspD1.BspD1_A
13.81.88 19:52 <DIR>
13.81.88 19:52 <DIR> .-
22.81.88 16:89 7.809 Bsp#l.jar
3 Fileds> 7.88%9 hytes
27.44% 344 bhytes free

D:smyclasses>java BspPl.Bsp@l_A

Abbildung 5.38: Start der weitergegebenen Applikation

Fassen wir noch eéinmal die (wenigen) Arbeitsschritte von der fertigen Applikation bis
zur weitergabeféhigen Archivdatei zusammen:

1. Herstelung der Applikation mit dem Oracle JDeve oper

2. Festlegung des Paketnamens (,, package’) und des Namens der Applikation

3. Anlegen eines Verzeichnisses um das Ablegen der Archivdate zu testen

4. Erzeugen der Archivdatei mit dem Weitergabe-Experten, Ablage in dem Testver-
zeichnis

5. Wechsd in den MS-DOS-Modus

6. Setzen des CLASSPATH auf die Archivdate (vollst. Pfad+Dateiname!)
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7. Testendes Ausfuhrenim MS-DOS-Modus, wobe Paket-und Applikationsnamen
mit Punkt getrennt angegeben werden miissen

Abschliel?end nun einige Bemerkungen zur Grof3e der Archivdatei. Wenn das Archiv
ohne eigene Entscheidungen (auler der Namensvergabe) gemald dem Standard des
Weitergabe-Experten hergestdlt wird, dann kann es schon bei einfachen Applikationen
relativ umfangreich werden. Der Grund dafir ist leicht zu finden: Um der Gefahr zu
entgehen, dal’ beim Fremdnutzer doch womdglich eine wichtige Klasse fehlt, wird ,, des
Guten zuvid getan®, sprich: Es werden vorsichtshalber alle denkbaren Klassen in die
Archivdatel Ubernommen.

Deployment Profile Wizard, Step 4 of 5. Dependencies

Listany classes or packages that vou would like to exclude from the
archive.

Hint: *ouwould add a class to this list if you knew that the target
location already had the class available on its classpath.

com.sUnjava.swing
javax.accessibility
Jarva swing fREfoyeE

List any additional files that you would like to include in the archive.

Include. ..

|

EErmoye

P rewievy... |

Cancel | Help | = Back | Mext =

Finish |

Abbildung 5.39: Weitergabe-Experte, vierter Schritt

Im vierten Schritt des Weitergabe-Experten, der oben durch Bestdtigung der Vorein-
stelung Ubergangen wurde, finden sich jedoch Mdglichkeiten, die Groéfe des Archivs
2u beeinflussen.

Was ist zu tun? Uberlegen wir: Das Archiv zu unserer Applikation soll so klein wie
moglich werden. Wie klein es tatsachlich werden kann — das hangt aber von den Klas-
sen ab, Uber die der Fremdnutzer, an den wir die Applikation weitergeben wollen, be-
reits verfugt. Und es hangt ebenso von den Klassen ab, die fur unsere Applikation ge-
braucht werden. Deshalb bietet der Weitergabe-Experte im oberen Fenster eine Liste
von Klassenbibliotheken an, die wahlweise nicht berlicksichtigt bzw. ausgeschlossen
werden konnen.
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Wenn eine Klasse
mit Sicherheit fir die Applikation nicht gebraucht wird oder

beim zukinftigen Nutzer bestimmt vorhanden ist,
dann wird die zugehdrige Klassenbibliothek nicht aus der Liste entfernt!

Nehmen wir an, der Fremdnutzer besitze alle Klassen, die die Applikation benétigt.
Folglich entfernen wir nichts. In diesem Falle braucht der Fremdnutzer nur die Projeki-
klassen, alles andere hat er ja selbst. So lautete unsere Annahme.

Nehmen wir nun dagegen an, der Fremdnutzer habe nichts. Dann gibt es zwel mogliche
Vorgehensweisen:

Wir streichen alle Klassenbibliotheken. Dann werden ausnahmslos alle Bibliotheken
zur Archivbildung herangezogen, auch digenigen, deren Klassen Uberhaupt nichts mit
unserer Applikation zu tun haben. Das Archiv kann grof3 werden, sogar sehr grof? —
aber der Weg ist sicher.

Verfugen wir dagegen Uber weitere Informationen, dann sollten wir gezidt streichen.
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